ROBOTIKIDS
O J

El album de cromos de |

monms _,




EXPLORADORES TECNOLOGICOS

Bienvenido a la aventura del conocimiento y |la creatividad con el album de cromos
*Exploradores Tecnoldgicos® de Roboiikids. Este dlbum va a acompafiarte en tu visje por &l
mundo de |ss tecnologiss, despertando en ti la curiosidad por aprender, explorar y usar
la tecnologia como una herramienta creativa, divertida y empoderadora.

Cads cromo que recibiras conliene datos curiosos y conocimientos valiosos sobre diversas
tecnologias: desde |a robotica y |a programacion hasta Is realidad virtual y Ia impresion 30.
MNuesiro objetivo es que, mediante el coleccionisme y el aprendizaje lidico, desarolles
habilidades clave como el pensamiento computacional, la resolucion de problemas, el
trabajo en equipo vy la creatividad.

Para hacerlo mas emocionante, los monitores durante el eurse te iran entregando los cromos
con los que podras completar el 4lbum, pudiendo enconirate con cromos especiales que
cuentan las cosas que hacemos en Robolikids y los valores que queremos fransmitirte, como
el talento tecnologico, |a creatividad, el espiritu emprendedor, la perseverancis y el trabajo en
equipo.
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EXPLORADORES

Al final del eursp, durante el Dia de Ia Copa

Robotikids. podras llevar tu dlbum de cromos y

consegquir hasta 12 de los cromos gue les falten EXPLORADORES
para completarlo. Te vamos a dar los cromos gue
te falten para que disfrutes del éxito de su
esfuerzo.

Descarga gratuita y version impresa.

Los cromos son gratis y se te irdn entregando durante el curso por el monitor. Esle &lbum pusde descargarse de forma
graluita desde |a pagina web de Roboiikids (www.robotikids.=s). Si quieres tener una copia fisica, tu representante podra
solicitarla por un coste de 7€, y se te entregara en clase, debidamente impresa y encuadernada.

Explorando descubrimos.

En Robotikids creemos que la exploracion es el primer paso hacia el
descubrimienio de fu talento. A través de esle dlbum, buscamos estimular
tu curiosidad y guisrte en &l camino para convertir |a tecnologis en una
hemramienta poderosa para crear, resolver problemas y emprender.
jAnimate a coleccionar, aprender y seguir explorando!

NUESTRO ROBOT

CROMO N®

ESPECIAI

DESCUBRE EL TALENTO
TECNOLOGICO DE LOS NINOS

ROBIE




ROBOTS EN ACCION
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ROBOTICA

Un robet s una maauina capaz de hacer

tareas por si sola, sin gue alguien tenga que

conirolaro todo el fiempo. Los robols se

encuentran en fabricas ensamblando coches,

en hospiiales ayudando a

los médicos y hasta en nuestras

casas, como los robols aspiradores

que limpian el suelo. ;Son

incansables y muy precisos en su

trabajo!

CROMO N°

01 ,
¢ Sabias que el robof Shakey,
@ creado en 1966, fue el primero

en pensar por si mismo? jEra

8 capaz de fomar decisiones!
Shakey podia analizar su
entomo y planificar sus
movimientos, lo que lo hizo muy

[jlxlf-l_lkr_:]l_ avanzado para su épﬂﬂa.
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BRAZOS ROBOTICOS

ARMBOT

¢Sabias que el primer robot que aparecio en una pelicula
se famaba Maria? Fue en una pelicula muy antigua
Uamada "Metrdpolis”, estrenada en 1827, jhace casi 100
afios! Maria no era como los robols que conocemos hoy,
pero era sdper importante porgue fue la primera vez que |a
gente vio un robot humanecide en Ia gran pantalla.

ROBOTS CUIDADORES

¢ Sabias que la palabra Trobol” se uso
por primera vez hace mas de 100
anos? Fue en 1920, inventada por un
escritor lamado Kare! Capek. Viene
de la palabra checa “robola,” que
significa rabajo duro™ Hoy en dia,
ilos robols nos ayudan a hacer cosas
geniales! ; Te imaginas crear {u propio
robol? jSeria increible!
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GUARDATRON




ROBOTICA

ROEOTIEIDS
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ROBOTS ASPIRADORAS

POLVO-OUT

ﬁ%®

: Sabias que ya hay robols que pueden
E - r i 3

limpiar fu casa? jSi Los robols
aspiradora se pasean por el suelo y lo
defan lodo brllante. jEs como [ener un
ayudanie magico gue nuncs se queja!

El primer robot aspirador fue inveniado
en 2002 por la empress iRobot. y se
llamo Roomba. Esle robof fue
revolucionario porgue podia moverse
por |a casa de manera aulonoma,
aspirando e el suelo ':.' 1 I.L-:.t::i._l.:.u "E sef

‘:-El S'WTEE pars E"ul' ar i -f‘l.".:- Cu‘l.
muebles o caerse por |as escaleras. jy
se convirio en un exito instantaneo!

TIPOS DE ROBOTS

Sojoumner fue el pnimer rover en llegar a Marie en
1997. Los rovers son robols con ruedas disenados
para moverse y explorar la superficie de olros
planelas. Sojouner, aungue pequeno, era muy
inleligente y tenia camaras y sensores pars
estudiar Marle. Su éxito abric el camino para olros
rovers mas avanzados como Curiosity y
Perseverance.

ROBOTS MEDICOS
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MEDIX-TRS

w
1T
-
<
o
[
an
=
]
=
w
-
o
m
&)
o

ROBOTS EXPLORADORES
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TRITONIX
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V12 ROVER
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DRONES DE CARRERAS

CROMO Ne¢
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SPY-007

ROEOTIKIDS
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AERORACER

Un dron es una pequena magquina
voladora no iipulada. jgue puede
moverse por el cielo sin que nadie lo
pilote desde adentro! Los drones son
conlrolados a distancia. como si fueran
juguetes voladores supecr avanzados.
Pueden volar allo y rapido, y algunos
incluso llevan camaras para sacar folos
increibles desde el aire. jEs como si
tuvieran ojos de aguila!

@®

;Sabias que algunos drones pueden
volar en formacion como si fueran un
equipo de ba'e aéren? jHacen piruetss
y movimientos increibles, sincronizados
como si esluvieran en un espectaculo
de lucss!

. DRONES TRANSPORTISTAS

DRONES DEL FUTURO

ROEOTIKIDS
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CARGO-R2B2

ROEOTICIDS
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HYPER FLY

Sabi; hay drones
M L gmafgmas

drones estan nﬁamn'nspaia
sobre areas deforestadas y lanzar

semillas al suels. jEs como si fueran
jardineros voladores! Estos dranes

pueden plantar cienlos de arboles
en un solo dia, ayudando a
reforestar el mucho mas
rapido que los humanos.




EXPLORADOR DIGITAL

TECNICA DEPORTIVA
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REALITY-X21

La realidad virlual es una tecnologis que
te permite entrar en mundos digiales
usando unas gafas especiales. jEs como
ponerie un visor magico y de repente
estar en olro lugar! Puedes ver y moverte
por paisajes increibles como si estuvieras
deniro de un videojusgo.

Sirve para jugar. explorar lugares nuevos
o hasia aprender en clase, como visiar |z
Luna o ver como funcionan los volcanes.
También se usa en deportes, medicina y
hasta para entrenar asfronautas. jCon la

realidad virual. la imaginacion se
convierte en reafdad!

CROMO N°
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SPORT-TECH

RV /RA

La rea"dad aumeniada (RA) es una
tecnologis que mezcla &l mundo real
con elemenios digitales. Usando una
camara y una panta’a (como un movil o
gafas especiales), la RA coloca objslos
virfuales sobre lo que ves en la vida real.
iEs como lener una capa exira de cosas
faniasticas encima del mundo real para
interactuar con ellas!

VISION DIGITAL

@
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APORTE A LA MEDICINA

MEDI-VR

@)@

¢ Sabias que los alletas profesionales
usan Iz realidad virlual para mejorar su
rendimiento?

Algunas equipos de fitbol, baloncesto y
ofros deporfes usan Iz RV para
praclicar jugadas sin eslar en e/ campo.
Con gafas de r=alidsd virtusl, pueden
entrenar |z eslralegia, fomar decisiones
répidas y mejorsr sus reflejos. jEs
como jugar un partido real, pero sin
sudar!

CROMO N°
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AUGNVIENTO

:5abias que la realidad aumentada fue
inventada en 13327

Un cientifico Nlamado Tom Caudell cred
la realidad aumeniada mienlras
irabajaba para una compariia de
aviones. Al principio, la RA se usaba
para ayudar a los trabajadores a
ensamblar piezas de aviones.




PROGRAMACION VIDEOJUEGOS

La programacion es como
darle instrucciones 3 una
computadora para gue haga
lo gue t quieras. Es como
hablarle £n un lenguaje
especial que solo ella
entiende. jCon programacion
puedes hacsr que los robois
SE mMuevan, que los
videojuegos funcionen y
hasia crear fus propias
aplicaciones!

ROEOTIKIDS ROBOTIEIDS

CROMON®
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POTENCIA LA CREATIVIDAD
CODIGO DE VIDEQOJUEGOS

NEUROPLEX HACKNITE

* ¢Sabias que el primer videcjuego se invenlo
en 19587

Se llamaba Tennis for Two y fue creado por un
fisico llamado William Higinbotham. El juego

simulaba un partido de tenis, jpero no era en
una panlalla como las gue conocemos hoy! Se
Jjugaba en un osciloscapio, un e

mostraba imagenes simples. jEra muy basico,
pero fue el comienzo de lodo el mundo de los
ideoi .

ROBOTIEIDS

CROMO N°
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DISENO DE PERSONAJES

SCRATCH-CRAFT




INTELIGENCIA ARTlFI__ClAL
L O &
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La intelipenciz artificial (|4} L < — oo - -
es como un cerebro especial W f- ﬁf 4
para las magquinas. jLes S -
e . 1 ’
L N
S - £

permite aprender, tomar
decisiones y resclver
problemas! Es lo que hacs
que los robois, videojuegos
o asislentes virtuales, como
Sin o Alexa, piensen y
aciuen un poguito como
CROMO N° nosotros. 'rPEsqcumu silas

0 maguinas fueran super
intefigentes!

-"-1_

APRENDIZAJE DIGITAL

IA-150569

¢Sabias que la inleligencia artificial puede
aprender mieniras juegas? En juegos como
Animal Crossing, fa |A conlrola a los vecinos
del pueblo, quienes responden a lus
acciones y tienen diferenies personalidades.
iEs como si los personajes supieran qué fe
gusia y reaccionaran de forma diferente
segun como interaciias con ellos!

%)

Lz inleligencia artificial se ufiliza
mucho en muchas areas, pero uns de
lss més importanies es en la
medicina. Los médicos usan IA para
snalizar radiografias, hacer
diagnoslicos mas rapidos y hasla
A I ayudar en cirugias. jEs como fener un Coe Y
CROMON® i i rafiok qis pemila var CROMON®
iy delalles gue 2 veces los humanos no 9
pueden nolsr! jGracias a Iz 1A, los
doclores pueden ayudar 8 mas
personas y salvar mas vidas!

OPTIMIZACION DIGITAL
IA EN LA MEDICINA

IA-N0177 | IA-151073




iModelar en 2D s como dibujar en
el aire! En lugar de usar papel,
usas una computadora para crear
figuras que tienen allura. ancho y
profundidad. jcomo si fueran
reales! Puedes disefiar todo lo que
imagnes: robols, coches, an'males
o personajes. Luego, =sa figura
puede ser “impresa’ con una

que

puedes tocar. jEs
COmo Serun
ezcullor digita!
del futuro!

CROMO N°
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MOVIMIENTO “MAKERS"

SOTPRINT

La primera impresora 30 se
invento en 1983, jhace mucho
tiempo! Un ingeniero llamado
Chuck Hull fa creo y cambic el
mundo para siempre. Anfes, fodo
se hacia a mano, pero con esla
maguina magica, las cosas
EMmpezZaron a aparecer como por
arte de magia, capa por capa.
jImagina lo sorprendente que fue
ver un objeto salir de la nada!
Desde entonces, las impresoras
3D han seguido impresionando,
iy ti fambren puedes crear con
elias!

MODELADO 3D

ARTE DIGITAL

<
w0
<
Qo
=
w
o
]
=
w
>
=
i
)
w
=
Q
&

CROMO N°
23

MODEL-CPL15
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IMPRE-CURE

jlmagna poder hacer {us propios
jugueles, piezas y hasia robols desde
cero! Una impresora 30 s como una
maquina magica que convierte fus
ideas en cosas reales. Solo disenas
en |a compuiadora y jvoildl, la
impresora construye lo que imagines,
capa por capa, con hio de plashico. Es
como tener una fabrica futurisia en tu
casa. jTodo lo que suefas. ahora
puede hacsrse res’dad! ;Lislo para
crear?




ELECTRONICA

jQue emocionante! Con |3 elecironica
creativa, podemos hacer proyecios
fecnologicos increibles, por ejemplo
jcrear nuestro propio mando para jugar
videojuegos! Usamos cables, botones,
una placa coniroladora y un pequefio
circudo para disefiar un mando
personalizado. Imagina jugar fus juegos
favoriios con un mando hecho por &
misma.

CROMO N°
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LA PLACA - CEREBRO DIGITAL
ELECTRONICA CREATIVA

PLAQUITRON PLACAMAN

La placa madre o motherboard fue
inventada por IBM en 1981 para su primer
ordenador personal, el IBM 5150. Es como
el cerebro del ordenador, coneciando
todas las paries importantes para que
funcionen junias. Gracias a esta invencion,
los ordenadores empezaron & ser mas
potentes y eficientes, jy todo desde una
sola pieza ceniral! jFue un gran avance

para | tecnologial 7 .L i o U T U B E

¢Sabias que algunoe youltubers ’ { g
pueden tardar mas de 10 horas en A
editar un video de solo 10 minulos?

jLa edicion Nleva liempo, pero vale Ia

pena para gue el video sea super

diveriido y profesional!

iSer youluber 5 como ser un
direcior de cine en miniailura! No
solo grabas videos geniales, sino
gue también los editas. Cortas las
paries aburmidas, agregas efeclos
divertidos y punesednwsica de fondo
S para que lodo guede especiacular.
CROMO N° La edicion de audio y video &s lo
28 que convierte un video normal en
algo increible que todos quieren
ver. jEs donde ocurre la magia!

NUEVAS FORMAS DE COMUNICAR

CROMO N°
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EDICION AUDIO Y VIDEO

LUZTUBE | UNO-7




Minecraft no es solo un juego,
jtambién es una super
herramienta educatival Con
Minecraft, puedes construir,
explorar y aprender mientras
juepgas. Los maestros lo usan
para ensefar matemaiicas.
historia y hasts programacion.
iEs la magis de |z gamificacion!
Aprendes sin darte cuenta,
porgue te diviertes resolviendo
retos y creando mundos
increibles. jimagina aprender
mieniras juegas con bloguss!
iEs como estar en clase, pero
en fu propio mundo virtual!

GAMIFICACION

MINECRAFT

CROMO Ne°
30

REBTK-CRAFT

En Minecrafi. puedes aprender a
programar usando redstone, una
especie de "electricidad" del juego.
Con ella, consiruyes puertas
sutomaticas, circuitos y hasta
mini-ordenadores, jeome si fueras
ingeniero elécirica! Es un ejemplo
genial de como puedes entender |a
lbgica y |a resolucion de problemas
mientras juegas. Aprendes como

*. funcionan los mecanismos,

sonstruyendo magquinas simples
due hacen que tus construcciones
sean mas inteligentes. {Es como
hacer magia tecnologica en fu
propio mundo de blogues!

DIVERSION EDU

CROMO N°
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¢ Sabias que en Minecraft puedes
monfar en cerdos? jSolo necesilas
una silla de meontar y una cana de
pescar con zanahoria! Aungue no
sean fan rapidos como los caballos,
es divertidisimo viajar por el mundo
sobre un cerdito. jUna forma
graciosa de moverie en el juego!

BATALLA EPICA

CROMO N°
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DRAGON-R15

£ Sabias gque en Minecraff puedes
cresr un poral pars visjar 3 una
dimension llamads el End y
enfrentarfe al Ender Dragon, el jefe
mas poderosc del juego? jEs una de
las mayares aventuras y desafios
pars los jugadores mas valientes!
jPreparate para una balalla épica’




COPA ROBOTIKIDS

ROBOTIKEROS
FUTBOL ROBOTICO

BATALLA EPICA
ACTITUD GANADORA

iLa Copa Robofikids =5 &l evento mas chulo del ano, el que todos jAnoia bien esta fecha! La V Copa
hemos esiado Esperando! Es |a oporiunidad perfecta para celebrar Fobotikids s= c=lebrara el 7 de junio
todo lo que has aprendido y lo lgjos que has llegado. Duranle s \ de 2025 en el pabslon Muixara de La
Copa, ti y tus amigos podran demostrar sus increibles habilidad ﬁ . MNucia. Sera un dia muy especial, no
en tr—cnolnguu enfrentarse a desafios de robotica. pmgrarnan solo para £, sino tambien para fus
mucho maE- Sera un dh: lleno de diversion, en el que apn padres, familia y amigos, quisnes
compeiiras y te lo pasaras en grande. Este dia tan EE.g,ef 1al tE : podran venir a verle mieniras
ayudara 3 reforzar valores siper imporiantes com {el trabajo en participas en los desafios tecnologicos
EQuUipo, |a perseverancia y como resolver prul:uIE junios. “._ mas empcionantes del afio. Este
‘evento s=ra una oporiunidad pars que
No solo compeliras, tambien disfrutaras de in.a e lleno te comparias tode le gue has aprendido
companerisma y emocion. Podras compartat confus en robalica y programacion, redeado
amigos, apoyar a tus companeros YA momen t= recordaras de tus seres queridos.
siempre. jEs iu momento de brillar y.divertife coplld que mas te

gusta: |a tecnologia!
X‘Q N . »*

LA NUCIA i |
CIJDAD DEL CEPORTE SESPORTIVA CAMILO CAND

@ - o

Ld e
W :Sabias que en el dia de fa Copa
Rabolikids podras Nevar tu album de
cromos y complelar las que le falien. i VIDEOS ¥ FOTOS
Estaremos repartiendo hasta 12 cromos . Escanea esie QR y
de los que [e falten para que compleles descubre lo divertido
al album Exploradores Tecnologicos. gue han sido nuestras
: anteriores Copa
Robolikids.




ROBOTICA

ROBOTICA

O

MATERIALES

En nuesiras clases de Robotlikids, jusamos los materiales mas increibles para aprender y crear cosas asombrosas! Desde robols que
parzcen salidos de una pelicula hasla placas elsctronicas que convierien cualquier objeto (jincluso una banana!) en un botan. todo
esla disefiado para que te diviertas mientras aprendes.

En esia seccion de cromos, conoesras muchos de los maleriales que usamos en clase. jPreparale para deseubrir come funcionan
estos robots y gadgels y como tl también puedes ser un creador y explorador tecnolagico!

ROROTICIDS
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SPIKE PRIME

ROBOTICA

ROBOTIKIDS
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EDISON ROBOT

ROEOTIKIDS

ROBOTICA
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MINDSTORMS
EV3

.

ROEOTIKIDS
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WEDO 2.0

ROBOTICA PARA INFANTIL

ROBOTIKIDS
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NANOBOTS

ROBOTICIDS
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ACTITUD GANADORA

PLACAS
ELECTRONICA

¢£Sabias que puedes usar ku nanz
como un bolon para jugar
vfdeajuegna" iCon una placa
eleclronica, hasla lu cuerpo puede
converfirse en un control inferactivo!
iEs increible lo que puedes crear!
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FUNDADORES
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PASION EN LO QUE HACEMOS

FUNDADORES PREMIO MEJOR
STARTUP 2018

Eva Ei,r Charles crearon Robotikids para que En 2018, jRobotikids fue premiado como la mejor
puedas usar la tecnologia no solo para startup de Alicante! Este premio nos anima a
jugar, sino para aprender a resolver seguir ensenandote tecnologia de manera
problemas y ser creativo. Su objetive es que diverida, ayudandote a descubrir tu pasion. ]
estes preparado para un future lleno de Gracias a nuesiro esfuerzo, ahora llegamos a mas
oporiunidades, donde t0 puedas ser un nifos como td, y juntos seguimos creando &l
creador y emprendedor del manana. fuluro.

Si e auedas con mdas ganas de Robotikids

Apuntate a cualquiera estras otras actividades

0.ven a celebrar tu cumpleahos en Robotikids
| e




oI

©

Academia Robotikids Alicante: Calle Bellea del Foc 6,
local 5. 03015 Alicante

Academia Robotikids Elche: Calle Manuel Alcaraz Mora
35, 03204 Elche.

640 555 505 / info@robotikids.es / www.robotikids.es




