


Es una experiencia que combina aprendizaje y 
diversión para que el alumnado descubra la 
tecnología de forma práctica y motivadora. A través 
de juegos, retos y actividades manipulativas, los 
estudiantes exploran la robótica, la realidad virtual, 
los drones y el diseño 3D mientras desarrollan 
competencias STEAM.

Nuestras actividades permiten que los alumnos Nuestras actividades permiten que los alumnos 
aprendan creando, experimenten en equipo y 
despierten su curiosidad por las profesiones 
tecnológicas del futuro, todo dentro de un entorno 
seguro, dinámico y muy divertido.

En Robotikids, convertir la tecnología en una 
aventura educativa es nuestra especialidad.

EXCURSIÓN
ESCOLAR
TECNOLÓGICA



Alumnos de 1º a 4º de ESO
Edades: 12 a 15 años

Alumnos de 1º a 6º de Primaria
Edades: 6 a 11 años

EDUCACIÓN PRIMARIA

NUESTROS
PROTAGONISTAS
Todas las actividades están adaptadas por edades y niveles, respetando el 
ritmo de aprendizaje y garantizando una experiencia segura y motivadora.

Nuestro equipo de monitores cuenta con amplia experiencia en formación 
tecnológica y dinamización educativa.

EDUCACIÓN SECUNDARIA



LAS ACTIVIDADES

REALIDAD VIRTUAL
Explora nuevos mundos y vive experiencias inmersivas
La Realidad Virtual permite a los alumnos sumergirse en entornos digitales donde pueden jugar, explorar y 
aprender de forma completamente diferente. A través de gafas y sistemas inmersivos, los participantes 
viven experiencias virtuales que estimulan la imaginación, el pensamiento espacial y la curiosidad por las 
tecnologías emergentes que marcarán el futuro.

Material utilizado:Material utilizado:
Disponemos de equipos de alta precisión con mandos específicos para RV que garantizan una imagen 
fluida y realista. Principalmente utilizamos las Gafas Quest 2 y Quest 3s.

ROBÓTICA
Aprender construyendo, programando y jugando
En nuestras excursiones, la robótica se convierte en una actividad donde el alumnado aprende mientras se 
divierte. Los estudiantes construyen su propio robot paso a paso y descubren cómo funciona mediante la 
programación básica de motores y sensores. La experiencia culmina con retos y mini-competiciones, donde 
ponen a prueba su creatividad, trabajo en equipo y capacidad de resolver problemas.

Materiales utilizados:Materiales utilizados:
Empleamos cualquiera de los kits de LEGO Education: Wedo 2.0, Spike Essential, Mindstorms
EV3 y/o Spike Prime.
La programación y construcción se realizan con tablets, en un entorno seguro, guiado y
muy motivador.

que podemos hacer en la excursión

3D MAKER
Diseña, imagina y crea en tres dimensiones
En esta actividad los alumnos descubren el fascinante mundo del modelado 3D, aprendiendo a diseñar 
objetos desde cero mediante un lienzo digital y los ejes X, Y y Z. La sesión está tematizada para que el 
aprendizaje sea más divertido: los participantes crean personajes o elementos inspirados en videojuegos, 
desarrollando así su creatividad y pensamiento espacial.

A lo largo de la actividad comprenden cómo se construyen los modelos tridimensionales y cómoA lo largo de la actividad comprenden cómo se construyen los modelos tridimensionales y cómo
estos pueden hacerse realidad. Para ello utilizamos ordenadores y una impresora 3D, con la que
observan el proceso de impresión capa a capa.

DRONES
Pilota, experimenta y supera retos en el aire
En esta actividad los alumnos aprenden cómo funcionan los drones y practican el pilotaje manual en 
un entorno seguro y divertido. A través de circuitos y desafíos preparados, desarrollan coordinación, 
precisión y concentración mientras disfrutan de una experiencia dinámica y emocionante.

Material utilizado:
Usamos drones tipo bola, ideales para vuelos interiores seguros, y drones DJI Tello para un pilotaje Usamos drones tipo bola, ideales para vuelos interiores seguros, y drones DJI Tello para un pilotaje 
más estable y preciso. La actividad se completa con circuitos de obstáculos y retos adaptados a cada 
grupo.




