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. Colocar bloque de BUCLE.
. Dentro del bloque BUCLE, colocar bloque INTERRUPTOR.
. Seleccionar sensor COLOR.
. Selecciona color negro.
. Coloca bloque MOVER TANQUE.
. Selecciona ENCENDIDO en el modo de motor.
. Verifica que los puertos esten en Ay D.
. Establece igual potencia para los dos motores en positivo (La potencia determina la velocidad hacia
adelante. Tendran gue establecer la potencia maxima que permita al coche mantenerse dentro de la
linea negra).
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9. Agregar color rojo y seleccionar.

10. Coloca bloque MOVER TANQUE.

11. Selecciona ENCENDIDO en el modo de motor.

12. Verifica que los puertos esten en Ay D.

13. Establece potencia menor en el motor izquierdo A. De esta manera cuando el sensor detecte color
rojo a mano derecha, el coche hara pequenos giros hacia la izquierda manteniendose dentro de la
linea negra. Ir probando la potencia ideasl para que el coche vaya lo mas rapido posible
manteniendose en la linea negra.

14. Agregar color blanco y seleccionar.

15. Coloca blogue MOVER TANQUE.

16. Selecciona ENCENDIDO en el modo de motor.

17. Verifica que los puertos esten en Ay D.

18. Establece potencia menor en el motor derecho D. De esta manera cuando el sensor detecte color
blanco a mano izquierda, el coche hara pequefos giros hacia la derecha manteniendose dentro de la
linea negra. Ir probando la potencia ideal para que el coche vaya lo mas rapido posible manteniendose
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